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Toelichting MedMij Hackathon Canvas 

Deze toelichting hoort bij het MedMij Hackathon Canvas. Het doel van dit canvas is om 
gezamenlijk een Hackathon te ontwerpen en te besluiten of een Hackathon het juiste 
middel is om de geformuleerde doelstellingen te behalen. Hieronder staat per categorie een 
toelichting op de onderwerpen van het canvas. We leggen nader uit wat er bedoeld wordt, 
hoe het ingevuld moet worden en geven voorbeelden/aandachtspunten. 
Wij bevelen aan dit canvas over twee sessies te verdelen. Voorafgaand aan beide sessies 
dient zowel dit canvas inclusief instructies als zoveel mogelijk relevante informatie (over 
bijvoorbeeld eerdere testtrajecten) opgehaald en met elkaar gedeeld te worden. Borg 
hierbij dat de juiste specialisten aanwezig zijn. In de eerste sessie wordt onderdeel 1, 2 en 3 
ingevuld. Plan circa een week later de tweede sessie voor onderdeel 4 en 5. In de tussentijd 
kunnen aandachtspunten nader uitgezocht en aangevuld worden. Daarnaast kan in 
voorbereiding op de tweede sessie alvast nagedacht worden over de invulling van de 
projectorganisatie (onderdeel 4). 

Indien er een Hackathon georganiseerd gaat worden, vul dan de aanvraag Hackathon in (zie 
bijlage 1.)

Sessie 1
1. Aanleiding, doel & deelnemers

1A. Formuleer met elkaar waarom je deze Hackathon wilt organiseren. Denk bijvoorbeeld 
aan de status van de gegevensdienst, het gebruik in het veld of reeds bekende issues die 
verholpen dienen te worden.

1B. Formuleer met elkaar de doelstellingen van de Hackathon. Wil je bijvoorbeeld inzicht in 
technische problemen, zoals bepaalde velden die niet goed uitgewisseld worden? Of wil je juist 
boven tafel krijgen hoe de gegevens weergegeven worden in PGO’s?

1C. Noteer wanneer je de eerste Hackathon-dag wilt inplannen. Je kan overwegen om ook een 
tweede Hackathon-dag te organiseren om te kijken of de issues van de eerste dag opgelost zijn. 
Een andere insteek kan zijn om eerst een technische Hackathon te organiseren en daarna een 
functionele Hackathon (zie Box 1 voor toelichting op de varianten en onderdeel 2C).

1D. Vink aan welke rollen je wilt betrekken (c.q. de keten). Noteer per rol, indien aanwezig, hoeveel 
deelnemers je wilt laten meedoen en hoeveel ervaring ze hebben met MedMij. Indien de ervaring 
erg beperkt is, dien je te overwegen of een Hackathon het beste middel is om je doelstellingen te 
bereiken (onderdeel 5). 

Denk ook na of je een vergoeding wilt geven aan deelnemers. En zo ja, welke rollen een vergoeding 
krijgen en hoe hoog deze vergoeding wordt.

2. Wat ga je testen?

2A. Noteer welke gegevensdienst(en) je wilt gaan testen tijdens de Hackathon. Uitgangspunt is dat 
de laatste versie van de gegevensdienst getest wordt. 

2B. Noteer voor iedere gegevensdienst de belangrijkste aandachtspunten die je mee wilt nemen in 
de Hackathon. Denk bijvoorbeeld aan huidige issues in het veld rondom volledigheid, weergave in 
PGO of implementatie en gebruik in de praktijk. In de periode tussen de eerste en tweede sessie 
kunnen openstaande vragen en aandachtspunten verder uitgezocht en aangevuld worden. 

2C. Bij 2B heb je aandachtspunten genoteerd. Op basis van deze aandachtspunten kan je 
overwegen om een technische of functionele Hackathon te organiseren (zie Box 1). Indien van 
toepassing noteer je waarom je kiest voor een bepaald type Hackathon. 

3. Bouwblokken van Hackathon

3A. Noteer per bouwblok welke belangrijke aandachtspunten die je wilt meenemen in de 
Hackathon. Denk naast de algemene aandachtspunten ook aan actuele issues die impact kunnen 
hebben op de Hackathon. Waar moet extra op gelet worden? Wij hebben hiervoor een aantal 
vragen opgesteld die je ten minste dient te beantwoorden. In de periode tussen de eerste en 
tweede sessie kunnen openstaande vragen en aandachtspunten verder uitgezocht en aangevuld 
worden.

Box 1. Hackathon varianten
Reguliere Hackathon De reguliere variant biedt inzicht in technische en functionele issues. Er wordt gekeken of 
de informatie volledig uitgewisseld wordt en hoe deze gepresenteerd wordt in de PGO. Dat betekent dat er geen 
specifieke aandachtspunten zijn rondom techniek of functie.

Technische Hackathon. De nadruk ligt op het goed technisch kunnen uitwisselen van gezondheidsgegevens 
conform de gegevensdienst. Hierbij is het niet van belang hoe gegevens gepresenteerd worden in de PGO, maar 
wel dat gegevens getoond worden. Deze variant biedt inzicht in issues rondom de 
gegevensdienst/informatiestandaard, het MedMij Afsprakenstelsel en technische implementatie van de 
gegevensdienst bij PGO, DVA en bronsysteem.

Functionele Hackathon. De nadruk ligt op hoe gezondheidsgegevens gepresenteerd worden in de PGO en of 
deze gegevens compleet zijn. De technische uitwisseling is geen probleem. Deze variant biedt inzicht in issues 
rondom de gegevensdienst/informatiestandaard, compleetheid van gegevens bij het bronsysteem en functionele 
implementatie van de gegevensdienst bij PGO’s. 
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Sessie 2
4. Projectorganisatie

4A. Denk voorafgaand aan de tweede sessie na over de invulling van de projectorganisatie. 
Vul in de figuur in welke naam en/of organisatie de rol van financier, opdrachtgever, 
opdrachtnemer en projectleider vervult. Vul daarnaast in welke naam/organisatie 
verantwoordelijk is voor elk bouwblok. Eén naam/organisatie kan meerdere rollen vervullen.

5. Conclusie

5A. Concludeer of op basis van het ingevulde canvas een Hackathon voor nu het beste 
middel is om de geformuleerde doelen (1B) te behalen. Geef daarnaast de reden aan waarom 
je wel/niet kiest voor een Hackathon. 

5B. Op welke datum is het haalbaar om de eerste Hackathon-dag te organiseren? Komt dit 
overeen met de ingevulde datum bij 1C? 
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1. Aanleiding,  doel & deelnemers

1A. Waarom willen we deze Hackathon organiseren? ...

1B. Maak de zin af: Het doel van deze Hackathon is ...

1D. Keten en deelnemers

Krijgen deelnemers een vergoeding? Ja / nee

Zo ja, welke rollen ontvangen een vergoeding en hoe hoog wordt de vergoeding? …

Rol Streefaantal Ervaring MedMij en gegevensdienst
1 = geen ervaring, 5 = veel ervaring

DVP … 1     2     3     4     5

DV(Z)A … 1     2     3     4     5

Bronsysteem … 1     2     3     4     5

Zorgaanbieder … 1     2     3     4     5

Anders, namelijk… … 1     2     3     4     5

1C. Planning

Hackathon dag 1: …

Hackathon dag 2 (optioneel): …

2. Wat gaan we testen? (inhoud)

2A. Welke gegevensdienst(en) gaan we testen? ...

2B. Wat vinden wij de belangrijkste aandachtspunten per gegevensdienst?

2C. Moeten we, gegeven de aandachtspunten, tijdens de Hackathon specifieke aandacht

hebben voor techniek (het goed kunnen uitwisselen van gegevens, los van weergave in 

PGO) of functie (weergave van gegevens in PGO)? Zie Box 1 (toelichting).

❑ Aandacht voor techniek, omdat …

❑ Aandacht voor functie, omdat …

❑ Geen specifieke aandacht voor techniek of functie, dus we organiseren een reguliere 

Hackathon waarin zowel techniek als functie getest worden

❑

❑

❑

❑

❑
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3. Bouwblokken van Hackathon

3A. Wat vinden wij belangrijke aandachtspunten per bouwblok?

Communicatie

• Aandachtspunten: …

Techniek

• Welke testomgeving gaan we gebruiken? …

• Aandachtspunten: …

Testen

• Wat zijn aandachtspunten voor het testdossier? …

• Wat zijn aandachtspunten voor de testscenario’s? … 

• Aandachtspunten: …

Issuemanagement

• Wat voor (soort) issues verwachten we? …

• Hoe gaan we issues registreren en bijhouden/voortgang monitoren? …

• Aandachtspunten: …

Relatiemanagement

• Aandachtspunten: …

Event planning

• Waar willen we de Hackathon organiseren?

• Aandachtspunten: …

4. Projectorganisatie

4A. Vul alle rollen in met namen en/of organisaties die verantwoordelijk zijn 

5A. Gegeven het ingevulde canvas: is een Hackathon het beste middel om onze doelen 

te bereiken (zoals geformuleerd bij 1B)? 

Ja, want …

Nee, want …

5B. Zo ja, wanneer willen we de Hackathon organiseren (zie ook vraag 1D)? …

Opdrachtgever

Projectleider

Communicatie 
expert

Technisch 
coördinator

Test 
coördinator

Issue 
coördinator

Relatie-
manager Event planner

…

…

… … … … … …

…

Financier …

5. Conclusie

Projectteam

Opdracht-
nemer
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Invultemplate (1/5)

Vraag Antwoord

1A: Waarom willen we deze Hackathon organiseren?

1B: Maak de zin af: Het doel van deze Hackathon is… Het doel van deze Hackathon is:

1D. Planning Hackathon dag 1: 
Hackathon dag 2 (optioneel):

1E: Keten en deelnemers

Vergoeding

Rol Streefaantal Ervaring MedMij en gegevensdienst
1 = geen ervaring, 5 = veel ervaring

DVP 1     2     3     4     5 

DV(Z)A 1     2     3     4     5

Bronsysteem 1     2     3     4     5

Aanbieder 1     2     3     4     5

Anders, namelijk… 1     2     3     4     5

❑

❑

❑

❑

❑
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Invultemplate (2/5)

Vraag Antwoord

2A. Welke gegevensdienst(en) gaan we testen?

2B. Wat vinden wij de belangrijkste aandachtspunten per 

gegevensdienst?

2C. Moeten we, gegeven de aandachtspunten, tijdens de 

Hackathon specifieke aandacht hebben voor techniek (het 

goed kunnen uitwisselen van gegevens, los van weergave in 

PGO) of functie (weergave van gegevens in PGO)? Zie Box 1 

(toelichting).

❑ Aandacht voor techniek, omdat …

❑ Aandacht voor functie, omdat …

❑ Geen specifieke aandacht voor techniek of functie, dus 

we organiseren een reguliere Hackathon waarin zowel 

techniek als functie getest worden
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Invultemplate (3/5)

Vraag Antwoord

3A. Wat vinden wij belangrijke aandachtspunten per 

bouwblok?

Communicatie

Techniek

• Welke testomgeving gaan we gebruiken?

Testen

• Wat zijn aandachtspunten voor het testdossier?

• Wat zijn aandachtspunten voor de testscenario’s?

Issuemanagement

• Wat voor (soort) issues verwachten we?

• Hoe gaan we issues registreren en bijhouden/voortgang 

monitoren? 

Relatiemanagement

Event planning

• Waar willen we de Hackathon organiseren?
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Invultemplate (4/5)

Opdrachtgever

Projectleider

Communicatie expert Technisch 
coördinator Test coördinator Issue coördinator Relatiemanager Event planner

[Organisatie invullen]

[Organisatie invullen]

[Organisatie/naam invullen] [Organisatie/naam invullen] [Organisatie/naam invullen] [Organisatie/naam invullen] [Organisatie/naam invullen] [Organisatie/naam invullen]

[Organisatie/naam invullen]

Financier [Organisatie invullen]

Projectteam

Opdrachtnemer
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Invultemplate (5/5)

Vraag Antwoord

5A. Gegeven het ingevulde canvas: is een Hackathon het 

beste middel om onze doelen te bereiken (zoals 

geformuleerd bij 1B)? 

5B. Zo ja, wanneer willen we de Hackathon organiseren (zie 

ook vraag 1D)?
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Bijlagen



Toelichting MedMij Hackathon Canvas 

Indien er een Hackathon georganiseerd gaat worden, schrijf dan een samenvatting 
aanvraag Hackathon. Dit bevat de volgende elementen:

• Kern
(Beschrijf hier welk doel er wordt nagestreefd.) 

• Aanleiding 
(Beschrijf hier de aanleiding en doel.) 

• Scope
(Beschrijf hier wat er getest gaat worden met welke deelnemers.) 

• Planning
(Beschrijf hier de beoogde tijdsplanning.) 

• Bekostiging
(Beschrijf hier de verwachte kosten en wie deze kosten gaat dragen.) 

• Afsluiting
(Beschrijf hier de conclusie van het ingevulde Canvas.) 


